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Warring States

Warring States est un jeu diplomatique a 7 joueurs situé en chine a I'epoque des royaumes
combattants (-450/-250)

Creation

e Createur : Sammy Elias (Zurn)

Introduction

Apres avoir fait quelques recherches sur cette période, j'ai été surpris de voir a quel point I'ere des
Royaumes combattants de 450 avant JC a 220 avant JC est thématiquement bien adaptée a une
diplomatie. une variante. Il y avait sept Etats majeurs a I'époque, qui s'alliaient et se combattaient
dans diverses combinaisons, changeant d'allégeance tout comme dans tout bon jeu de diplomatie.
Alors qu’une puissance dominante commencait a se développer (Qin), les Etats opposés décidérent
de différentes stratégies afin de mieux s'imposer. faire face a la menace ; Parfois, certains ont décidé
d'une « alliance horizontale » (en s'alliant avec les Qin) ou d'une « alliance verticale » (en s'alliant les
uns aux autres). contre les Qin). Plusieurs conseillers célebres de I'époque qui offraient leurs services
a divers dirigeants étaient méme connus collectivement sous le nom de “Ecole de Diplomatie” ! Sun
Tzu avait écrit L'Art de la Guerre juste avant cette période, et ses ceuvres furent largement consultées
par tous les concurrents. Etats pendant les conflits. Les systémes de conscription garantissaient des
armées de plus de 100 000 soldats de tous coOtés. Cette variante integre les grands fleuves et
fortifications murales de I'époque. Outre la Grande Muraille de Chine, il y avait de nombreux murs
intérieurs construits par les différentes factions pour se défendre les unes contre les autres et contre
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les divers pillards. J'ai utilisé ces deux fonctionnalités pour donner a la région le diversité de terrain
qui fait du plateau Diplomatie original un décor intéressant, avec ses nombreuses mers séparées. Les
flottes sont disponibles mais sont construit et utilisé différemment de la diplomatie standard. lls
refletent les lIégendaires et puissantes « forteresses flottantes » ou « navires-chateaux » des époque
(“lou chuan”), massifs et parfois équipés de trébuchets. Les flottes sont extrémement puissantes le
long des rivieres et tres mobiles lorsque sans opposition. Les sept grandes puissances sont Qin, Chu,
Zhao, Wei, Han, Yan et Qi. Les changements de regles sont traités ci-dessous

Carte

Carte de reference et nom complets

toute les zone nomées sont jouable; il n'y a pas de zone impassable. (le “Yellow River” label a I'ouest
ne compte pas comme une zone nomee les frontieres fortifiées (ou murailles) aide la defense de la
province comptenant le mur, si cette frontiere est impliquée voire detail de regle ci-dessous. The
fleuves sont une particularite de la carte et affectent les flottes, (voir le detail des regles ci-dessous).
cela n'affecte pas le mouvement des armees. La frontiere entre Luoyang et West Zhou ne contiens
pas de muraille
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Toutes les puissance demarrent avec trois armees situées sur les centres de depart

Conditions de victoire

il y a 39 centres 18 sont necessaire pour remporte une victoire par solo si il y a egalite le jeu continue
a moin que les jouers agree sur une fin anticipée

Frontiere fortifiées (Murailles)
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Les provinces avec des murailles sont plus dures a attaqués si elle sont occupées ; attaques ou
supports dans cette province (si occupé) sont affecté si ils traversent la fortification.

e 1/ Attaque contre une province avec muraille voit leur force reduite d'un si...

e *3) la province est occupé by unité opposante au debut du tour, ET

« * B) si I'attaque traverse la fortification , ou est supportée par a travers la frontiere fortifiée par
une autre unité .

ce n'est pas cumulatif; la force d'attaque ne peux pas etre reduite par plus de 1

« 2/ les ordres de soutiens defensif ne sont pas afectés par les murailles

* 3/ la force d'attaque d'une unité n'est jamais affectés par les fortification de sa propre province

* 4/ Attagues ou supports offensifs sur vos unités a travers les murailles ne sont pas affectées par
cette derniere .

e 5/ une attaque reduite a zero ne peux pas casser les supports. (ainsi une armee attaquant a
travers un mur sans support offensif ne peux pas couper les soutiens .)

Flottes
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les flottes sont evolués a partir des armées et peuvent redvenir des armees :

* 1. les flottes ne peuvent etre mobilisées pendant la phase de mobilisation. elles peuvent etree
évolué a partir des armees durant une phase de mouvement par exemple Armée Ji leve une
Flotte (A Ji L F). c'est traité comme un ordre H pour les besoins des soutiens .

2. une flotte ne peux etre levée que dans une case cotiére ou fluviale .

3. si une armee donnant I'ordre de levée est delogé I'evolution echoue. dans les autres cas
I'armee est remplacée par une flotte

4.Les flottes peuvent se deplacé soutenir dans et retraitée dans les zones de mers, provinces
cotieres ou le long des fleuves.

5. l'ordre de convoi n'existe pas

6. si une flotte tente de se deplacer attempts to move, de retraité ou de soutenir dans une
province accesible seulement a une armée. la flotte rededeviens une armée et execute I'ordre

Forteresse flottante
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les flottes sur un fleuve obtienne un bonus des puissants navire-chateau

¢ 1. une flotte dans une province fluviale ou dans une zone martime ordonnant un mouvement ou
un support vers une zone fluviale adjacente le fait avec une force de 2

e 2. une flotte sur une riviere defend avec une force de 2 .

3. une flotte soutenant beneficiant du bonus de foteresse flottante peux voir sont soutiens
coupé . mais uniqguement par un total equivalent a la force de la plus puissante attaque
coupante . ainsi une attaque d'une force de 1 sur une forteresse flottante ne fait que dimnuer
de la valeur de soutiens de cette derniere.

Mouvement fluvial acceleré
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Fleets can make a Rapid River Move, which allows fast travel along rivers, but at zero strength: 1.
Fleets can perform a special type move called an Rapid River Move. This allows a Fleet to move up to
3 spaces in one move turn, into consecutive river spaces. The move can start or end on a sea space
(all other spaces involved being river spaces). eg. Bo Hai - Linzi -» Diqui -» Wei is valid, as is the
reverse; so is Xianyang - Anyi -» Luoyang - Zheng. However Korea Bay = Bo Hai - Linzi = Diqui is
not valid. 2. Rapid River Moves have zero strength while moving. If a failed Rapid River Move forces a
Fleet to remain at its starting point, it defends with its normal strength (2 in river provinces, 1
everywhere else). However, since it has attempted a move, it cannot receive supports to hold. 3.
Fleets using Rapid River Move cannot be supported. (So their strength while moving will always be
zero.) 4. A Powers' own units do not block a Fleet's Rapid River Move (exception: other fleets using
Rapid River Move, see below). The final target destination must be vacant (after other orders are
resolved) for the move to succeed. All intervening spaces must either be vacant or occupied by
friendly units after all other other orders are resolved. Spaces where a stand off has occurred
involving at least one opponent's unit block a Rapid River move. The first intervening space along the
route that fails these conditions stops the movement short; the Fleet is then left at the last vacant
space that it could move through, after other orders are resolved. If this would leave the Fleet at its
starting space, it is vulnerable to being attacked and/or dislodged. 5. If multiple Fleets use Rapid River
Moves, they are resolved simultaneously one space at a time to check for interference. A stand off
between two Fleets Rapid River Moving can occur; Fleets using Rapid River Move cannot pass through
each other, even if from the same power.
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