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Egéemonie

Egéemonie (Aegemonia in english) est une variante a 6 joueurs dans une Grece classique (-600) un
peu fantasmée

la version décrite ici est la version 3.2 (actuelle)
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Création

e Créateur : Lei Saarlainen
e Année de création : 2023

Cette variante s'est inspire a I'origine de la variante a 7 joueurs de Leif of Leinster : Grece -430
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Contexte

Egéemonie ce situe dans une Grece classique un peu fantasmé

Données Techniques

Territoires = 85

e Terrestres = 11

o Cotiers
e Maritim

=48
es =26

¢ Centres de ravitaillement = 38
e solo =20

Puissances

e Athenes

Crete
¢ |lonia

Sparte
Troie

Macédoine

Position de Départ

Puissances|/Armées Flottes Centres inoccupés
Athene Marathon Athinai, Eretre |Delos

Crete Knossos Cydonia, Rhodos|Zakros

lonia Ephesus, Halicarnassos/Samos Miletos
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Puissances|/Armées Flottes Centres inoccupés
Macedoine |Pella, Lete Dion Epeirus

Sparte Sparte, Olympus Pylos Argos

Troie Kyzicos, Pergamum Troia Byzantion

chaque puissance commence avec 4 centres et 3 unités initiales et peut par la suite construire dans
chacun de ses 4 centres initiaux

Particularité de la carte

Province a multiple cotes

Egéemonie ne possede aucune provinces avec multiple cotes

Canaux

Troias,

Korinth

ces provinces fonctionnent comme des canaux.

Ponts

Etolia&

Lesbos

Milet &

Hellespont,

Byzantion ,
Bythinia,

ios,

Megara

Olympia & Stratos,

Achaia,

Marathon & Eretre,

& Pergamon,

Chiros & Ephese,

Samos

sont lies par des ponts franchissable par armee ou flottes

Centres maritimes

Delos,
Thera,
Naxos,
Limnos
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sont des zones maritime et des centres de ravitaillement. Une flotte stationne a I'intérieur d'un centre
maritime peuvent y convoyer . Une armée ne peux y stationnée

lles

Lesbos,
Chiros,
Samos
Rhodes

sont des zones insulaires (zone cotiere) si les zones de Lesbos Chiros & Samos contiennent de la mer
c'est uniquement pour les possibilités de déplacement maritime. Une flotte stationner dans une zone
insulaire ne peux convoyer une armée peux y stationner

Disponibilité

Egéemonie est une variante nouvelle qui n'est disponible que sur

e Diplomania
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