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Tournoi Blitz par Equipe

Le tournoi Blitz par équipe sur Diplomatie-online a lieu tous les ans à l'automne

Il a commencé en 2009 jusqu'à sûrement en 2020 (date de la disparition du site).

Mais, malheureusement, je n'ai pu retrouvé que les résultats de 2009 à 2012 (dont je traiterais ci-
dessous et en détail par année)

Palmarès
Année 1er 2éme 3éme Nb

Equipe Participants

2012 Titio-Scipion-Stradivarius-Winterkarl-Pfff29-Lamenasss-Lafouine-Etienne Héphaiston-Wilko-Hooder-Jlegends-Eol-Tartaria-Greg006-Davithom-Davidor-Ysann French Yoda-Legaulas-Antoine d'Asnières-Buzzu-oO Shaolin Oo-
lemec.man-Dédédu39-GYGAX-guiliguili-larochejaquelein 8 76

2011 Guiliguili-oO Shaolin Oo-Gygax-Nicomo-Legaulas-Antoine d'Asnières-
dededu39-chocolatier-Capt'ain Nora-Larochejacquelein Dantros-Titio-Aodren-Pfff29-Guihelm-Etienne-Lamenasss-Winterkarl-Gravilo Pincip Ulysse 77-Veill Fitz-Killcow-Le.mecman-Paul75-IDT.Thor-Azazel1985 9 82

2010 Chtimi04-Fitz-IDT.Thor-Killcow-Kooloo-Le.mecman-Ulysse_77-Veill Blindax-Bretzel-Lepoulpe-Nomercy-Olyer-Pbeaud-Pifenplus-Raptor-Vilainbarbu Aodren-Dantros-James-MarcoBono-Manouch-Pelayo-Pfff29-Titio-Winterkarl 10 90

2009 -Gandahar--Barofill-Davithom-Frenchpony-Hooder-Jlegends-Rastacoco -
Wilko-Zinkou

Alcibiade2-Grayven-Joezerabit-Mister Propre-Patraicoul-Pendjari-Pimprenelle-
Sylla-Thranduil BaByB@@m-Fitz-IDT.Thor-Killcow-Ulysse_77-Veill-Wensu 7 60

Règlement (Version 2012)

Formule du tournoi

Le tournoi réunit des équipes composées de 7 joueurs titulaires et jusqu'à 3 joueurs remplaçants.

Chaque équipe désigne un capitaine qui sera le seul interlocuteur des organisateurs du tournoi pour
l'équipe considérée.

Chaque joueur dispute une seule partie, en blitz, sur la carte classique, en 7 ans et avec le pays de
son choix.

2 joueurs d'une même équipe ne peuvent choisir le même pays.

2 joueurs d'une même équipe ne jouent pas sur la même partie. Après les retraites d'automne 1903,
l'anonymat est partiellement levé en révélant par missive générale sur chaque partie les équipes
auxquelles appartiennent les joueurs de la partie.

Dates limites

Les DL sont fixes, c'est à dire sans report possible pour quelque raison que ce soit, et le tour peut être
passé dès l'échéance de cette DL.

Chaque saison dure 3 jours, et les étapes de retraite et d'ajustement sont prises sur le temps de la
saison suivante.

Retard

Un joueur qui ne passe pas ses ordres dans les temps verra les organisateurs jouer à sa place pour le
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tour considéré, sauf s'il a validé des ordres non définitifs, auquel cas ce sont ces ordres qui seront pris
en compte.

Une pénalité sera appliquée à l'équipe de chaque joueur pour qui les organisateurs auront dû jouer
afin d'assurer le passage d'un tour, que ce soit lors d'un tour d'ordres, de retraites ou d'ajustements.

Toutefois, pour les tours de retraites ou d'ajustements, l'équipe pourra éviter la pénalité en indiquant
aux organisateurs avant la DL les ordres à jouer à la place du joueur retardataire.

La pénalité appliquée sera de :

1 point pour le premier retard d'un joueur donné
1+2=3 points pour le deuxième retard de ce même joueur
1+2+3=6 points pour le troisième retard de ce même joueur
(somme de 1 à n) points pour le nième retard de ce même joueur

Remplacements

En cas d'absence ponctuelle, un joueur peut être temporairement remplacé par un autre membre de
son équipe, à condition d'avoir prévenu au moins 2 jours à l'avance son capitaine et les organisateurs
du tournoi.

Abandons

En cas d'abandon d'un joueur, le capitaine de l'équipe impactée a la possibilité de le remplacer par
l'un des remplaçants de son équipe.

Parties de discussion

Les membres d'une équipe sont invités à discuter entre eux et en privé de leurs parties afin de
s'entraider et/ou d'élaborer une stratégie d'ensemble.

Pour faciliter cette discussion, une partie spécifique sera créée pour chaque équipe par les
organisateurs du tournoi si les équipes en font la demande.

Score

Le nombre de points est calculé sur chaque partie pour chaque joueur en utilisant la méthode Win
Namur :

18 points pour le premier, à répartir entre tous ceux qui sont à la première place si ex-æquo il y
a
18 points à partager entre tous ceux qui sont à 2 centres ou moins du premier, premier inclus
18 points pour les 6 premiers centres, répartis de la façon suivante : 5 points pour le 1er centre,
4 points pour le 2ème, 3 points pour le 3ème, 2 points pour les 4ème, 5ème et 6ème
1 point par centre à partir du 7ème centre
sauf en cas de solo, où le vainqueur marque 82 points et les autres joueurs marquent 0 point

Le score de l'équipe est la somme des scores des 7 membres de l'équipe et l'équipe ayant marqué le
plus de points remporte le tournoi.

Il y aura 3 classements intermédiaires fin 1901, fin 1903 et fin 1905.
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Joueurs

Il n'y a pas de limite de diplo-XP fixée pour la participation à ce tournoi.

Les capitaines sont toutefois responsables du comportement des joueurs qu'ils acceptent dans leur
équipe, notamment en terme de ponctualité et de persévérance tout au long du tournoi.

Timing

La date limite pour les inscriptions est fixée au vendredi 8 octobre 2010.

Si à cette date, il n'y a pas au moins 7 équipes inscrites, le tournoi sera annulé. La DL pour le tour de
printemps 1900 est fixée au mercredi 13 octobre 2010. La fin du tournoi est fixée au mercredi 8
décembre 2010.

Départage en cas d'ex-æquo

A la fin du tournoi, si plusieurs équipes ont exactement le même score, on établit pour chaque équipe
le classement par ordre décroissant des scores individuels ayant contribué au score de l'équipe, et les
règles suivantes sont appliquées pour départager les équipes concernées :

1. L'équipe qui a le moins de retards l'emporte
2. L'équipe qui a le meilleur premier score l'emporte
3. L'équipe qui a le meilleur deuxième score l'emporte
4. L'équipe qui a le meilleur troisième score l'emporte
5. L'équipe qui a le meilleur quatrième score l'emporte
6. L'équipe qui a le meilleur cinquième score l'emporte
7. L'équipe qui a le meilleur sixième score l'emporte
8. L'équipe qui a le meilleur septième score l'emporte
9. L'équipe qui a le moins de joueurs, remplaçants compris, l'emporte

Si l'application successive de ces 9 critères ne permet pas de déterminer un vainqueur, les équipes
concernées sont définitivement déclarées ex-æquo. Si ce cas de figure se produit à la première place
du tournoi, le titre est partagé.
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